
18.02.2026 – Interne
Änderungen
CTD basiert auf mehreren ineinandergreifenden Systemen.
Mit diesem Update ersetzen wir erstmals einen zentralen Baustein durch eine eigene Lösung.

�� Eigener Twitch-Bot (Testphase)
Ab sofort läuft CTD mit einem eigens entwickelten Twitch-Bot.

Hintergrund
Standardlösungen stoßen bei unseren Spezialfunktionen regelmäßig an Grenzen.
CTD nutzt Mechaniken, die für andere Streams meist irrelevant sind.
Entsprechend fehlten häufig passende Features oder saubere Integrationen.

Vorteile
Volle Kontrolle über Funktionen
Direkte Spielkommunikation
Flexible Erweiterbarkeit
Keine Workarounds mehr

�� Änderungen & Verbesserungen
1. Abstimmungsbefehle ( /map  & /diff )
Die Befehle wurden auf ein einheitliches Parameter-System umgestellt.



Alt
/map1

/diff1

Neu
/map 1

/diff 1

Zwischen Befehl und Zahl steht nun eine Leerstelle.
Dadurch werden Befehle und Parameter klar getrennt und technisch sauber verarbeitet.

2. Stimmen können geändert werden
Bisher war eine abgegebene Stimme final.
Jetzt kann sie überschrieben werden.

Beispiel
/map 2

Besonders hilfreich bei Stichwahlen oder taktischen Anpassungen.
Gilt ebenfalls für den Schwierigkeitsgrad.

3. Drache & Einhorn – intelligente
Kanalpunktsteuerung
Der Bot kennt die aktuelle Spielsituation und reagiert automatisch darauf.

Drache
Startet eine Karte automatisch mit Drache → Kauf via Kanalpunkte wird deaktiviert
Wurde bereits ein Drache gerufen → kein weiterer Kauf möglich
Verhindert Doppelkäufe und Fehlkäufe

Einhorn
Nur während einer aktiven Welle verfügbar

4. Bits / Abos / Hype-Train



Grundsätzlich bleibt die Funktionalität unverändert.

Es wird jedoch eine präzisere Auswertung von Abonnements getestet, da Twitch hier
erfahrungsgemäß ungenaue Events liefert.

Falls eine Mission nicht korrekt gewertet wird, bitte kurz im Chat melden.
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