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Missionen - Neue Freiheit far Spieler

Bisher empfanden viele Spieler die Missionen als stérend, da sie das Spielerlebnis stark
beeinflussten. Zum Beispiel waren Spieler, die eine bestimmte Skillung mit einem Geschitzturm
ausprobieren wollten, benachteiligt, wenn keine entsprechenden Missionen verfugbar waren.
Zusatzlich mussten Spieler wahrend des Spiels oft den Geschitzturm wechseln, um maoglichst viele
Missionen abzuschlieSen, was den Spielfluss storte.

Das gehdrt nun der Vergangenheit an.

Die neuen Missionen greifen nicht mehr in die Entscheidungsfreiheit ein. Jeder Spieler kann nun
den Geschutzturm seiner Wahl und die bevorzugte Skillung spielen, da man sich bei den Missionen
nun ein Set auswahlen kann. Wenn man also beispielsweise ein Gatling-Geschutz mit
Blutungsschaden spielen mdchte, wahlt man einfach das "Status-Effekte" Set aus und erhalt 23
Missionen, die es in der aktuellen Runde abzuschlielSen gilt.

Die meisten Missionen belohnen weiterhin mit Goldmunzen, aber einige belohnen nun auch mit
Silbermunzen.

Alle Geschutzetirme erhalten 23 Missionen, die sich groRtenteils gar nicht unterscheiden.
Tatsachlich variieren aktuell lediglich 6 dieser Missionen von Turm zu Turm.

Wichtig

Nach der Platzierung des Geschutzturms kann direkt ein Set mit Missionen ausgewahlt werden, und
dieses Set ist an den gewahlten Turm fur die laufende Runde gebunden. Wenn man sich also
abmeldet oder disqualifiziert wird, werden die Missionen mit dem Turm geldscht, und es muss ein
neues Set gewahlt werden, sobald man wieder mitspielen mdchte.

Ul

Die StatistiklUbersicht wurde nun far Support-Tarme erweitert, da diese nun fur die Missionen den
sogenannten "Buff-Wert" einfGhren.

Der Buff-Wert ergibt sich aus der Skillung, der gebufften Zeit und die Anzahl der betroffenen
Geschutztirme multipliziert diesen dann.
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