10.01.2025 - Anpassungen
zum Hype-Train

Mit der jungsten Anpassung des Hype-Train-Systems wurde die Mechanik zur Belohnung von
Stufenaufstiegen Uberarbeitet. Bisher wurde bei jeder neu erreichten Stufe ein einziges Einhorn im
Spiel freigeschaltet, was im Verhaltnis zur gesteigerten Stufenanzahl als nicht angemessen
empfunden wurde.

Ab sofort erscheint mit jeder neuen Hype-Train-Stufe eine der Stufe entsprechende Anzahl an
Einhdrnern:

Stufe 1: 1 Einhorn
Stufe 2: 2 Einhorner
Stufe 3: 3 Einhdrner
e USW.

Mit jedem Aufstieg summieren sich die Einhérner im Spiel. Beispiel: Wird die Stufe 3 erreicht,
erscheinen insgesamt 6 Einhdrner (1 + 2 + 3).

Diese Anpassung sorgt fur ein ausgewogeneres Belohnungssystem, das sowohl Uberschaubar
bleibt als auch die Community dazu motiviert, gemeinsam hdhere Stufen zu erreichen. Mehr
Einhdrner bedeuten auch mehr Truhen fur alle.
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