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Neue Karte
Nachdem die neue Map gestern trotz ihrer gewaltigen Größe so gut ankam, wurde nun eine
kompakte 17x17 Variante ins Spiel implementiert.

Die Karte ist nun somit genau so groß wie die Spirale und dürfte daher eine gute Alternative sein,
damit nicht immer nur die die selben Karten gespielt werden.

Normal Kompakt

Optimierungen
Intern ändert sich bei CTD permanent etwas, Dinge werden überarbeitet oder manchmal sogar
komplett neu gebaut.

Im heutigen Testlauf werden Änderungen am Bomber, der Gatling und der Railgun getestet. Die
Hoffnung ist nun da, die Performance erheblich zu verbessern und Frame-Drops (Ruckeln) zu
reduzieren bzw. gänzlich zu eliminieren.
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Bis zum Optimum ist zwar noch ein steiniger Weg, aber jede Verbesserung hilft dabei das
Gesamterlebnis zu verbessern.

Wenn alles richtig funktioniert, wird für den Spieler kein Unterschied erkennbar sein, da die
Optimierungen rein technischer Natur sind.
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