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Korrekturen

Korrekturen

e Gravierenden Fehler beim Raketenwerfer ab Stufe 7 behoben. Durch einen Fehler im Spiel
richtete dieser nur 40% des eigentlichen Schadens an.

e Schadensberechnung flr kritische Statuseffekte (insbesondere Blutung) enthielt einen
Rechenfehler, der zu einem explosionsartigen Anstieg des Schadens fuhren konnte.

e Bei einem GameOver konnte es passieren, dass die Lebensbalken der Zombies das
Interface Uberlagerten
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